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DZIEN 1 - 6 czerwca 2025 r.

Collegium Maius, Wydziat Filologii Polskiej i Klasycznej Uniwersytetu im. A.
Mickiewicza w Poznaniu (ul. Fredry 10), Salon Mickiewicza

9:00 - otwarcie konferencji

9:15-9:45 - wyktad inauguracyjny: Nauka w fantastyce — elementy biologii jako tto i
inspiracja, dr hab. Szymon Konwerski (Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w
Poznaniu)

Sekcja 1.: Nauka w stuzbie fantastyki: biologiczne i fizyczne zrédta Swiatotworstwa

10:00-10:20: Promieniowanie jonizujgce jako Zrodto mutacji w stowianskich swiatach
fantasy, dr Magdalena Grajek (Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu)

10:30-10:50: Zwierzeta i potwory ze swiata WiedZmina: biologiczne inspiracje i
fantastyczne hybrydy, mgr Dagmara Pogorzelska (Uniwersytet im. Adama
Mickiewicza w Poznaniu)

11:00-11:20: Przeglad praw podrézy miedzy swiatami, Weronika Janiszewska
(Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu)

11:30-11:50: Rola flory w ksztattowaniu wyobcowania WiedZmina, Urszula Sarnowska
(Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu)

Sekcja 2.: Jezyk, mit i magia: kulturowe fundamenty swiatow fantastycznych

12:00-12:20: Dziedzictwo Indoeuropejskie: miedzy mitologig, nauka i fantastyka, prof.
UAM dr hab. Mateusz Kempinski (Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu)

12:30-12:50: GwieZdzista noc o zapachu ziot, czyli Kupalnocka oczami wspdtczesnych
tworcéw fantasy — na podstawie serii ,Kwiat paproci” Katarzyny Bereniki Miszczuk,
Anna Wdowczyk (Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu)

13:00-13:20: Gdy stowa tworzg swiaty: Funkcja jezykow fikcyjnych w literaturze i
popkulturze, Mitosz Jarotek (Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu)

13:30-13:50: Magia w literaturze fantastycznej a w srodowiskach oséb magicznie
zaangazowanych, Wtodzimierz Chwiatkowski (Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w
Poznaniu)

Sekcja 3.: Interpretacje swiatow wiedzminskich w ujeciu historycznym i kulturowym

14:00-14:20: Jaskier - poeta historii mowionej, dr Jakub Wojtczak oraz dr Mateusz
Frankiewicz (Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu)



14:30-14:50: Samosad na Abigail. Miedzy historycznym a wyobrazonym procesem o

czary, dr tukasz Hajdrych (Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu)

15:00-15:20: WiedzZmin i antyk: wykorzystanie jezyka tacinskiego i mitologii klasycznej
w narracji fantasy, mgr Julia Baranowska (Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w

Poznaniu)

15:30-15:50: Rola muzyki w tworzeniu klimatu dzieta. WiedZzmin i muzyka folkowa,

Malwina Jura (Akademia Gérniczo-Hutnicza im. Stanistawa Staszica w Krakowie)

16:00-16:20: Ksenolingwistyka - wiecej niz fikcyjny jezyk. Immersja jezykowa w grach
wideo na przyktadzie WiedZmina, Marek Trzosowski (Uniwersytet im. Adama

Mickiewicza w Poznaniu)

Collegium Maius, Wydziat Filologii Polskiej i Klasycznej Uniwersytetu im. A.

Mickiewicza w Poznaniu (ul. Fredry 10), Sala Teatralna

17:00-18:00: Gdy stowa tworza swiaty: Warsztaty z tworzenia jezykow fikcyjnych,
Mitosz Jarotek (Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu) [liczba miejsc

limitowana; zapisy pod adresem mailowym m.jarotek27 @gmail.com]

Jezyk jest jednym z najwazniejszych elementéw budowania swiatéw fikcyjnych — nadaje
autentycznos¢ kulturom, wzmacnia narracje i pozwala odbiorcom gtebiej zanurzyé sie w wykreowanag
rzeczywistos¢. Tworzenie wtasnego jezyka to nie tylko kreatywne wyzwanie, ale takze fascynujaca
podréz przez fonetyke, gramatyke i semantyke. Warsztaty skierowane sg do wszystkich, ktérzy chca
sprébowac swoich sit w jezykotwoérstwie — zaréwno pisarzy, twércow gier RPG i Swiatéw fantasy, jak i
pasjonatéw lingwistyki. Uczestnicy poznajg podstawowe zasady konstruowania jezykéw fikcyjnych: od
tworzenia unikalnych dzwiekoéw, przez budowanie gramatyki, az po opracowywanie systeméw pisma.
W trakcie zaje¢ bedag mieli okazje stworzy¢ wtasne mini-jezyki oraz przetestowac je w stworzonych
przez siebie krétkich scenariuszach narracyjnych. Celem warsztatéw jest pokazanie, ze kazdy moze
stac sie tworca jezyka, a struktura lingwistyczna moze byé poteznym narzedziem w kreowaniu
opowiesci i Swiatéw. Spotkanie bedzie miato charakter interaktywny — teoria przeplatac sie bedzie z

praktycznymi ¢wiczeniami, ktére pomogg uczestnikom przeku¢ pomysty w realne systemy jezykowe.

18:15-19:45 — Cztery dekady WiedZzmina. Spotkanie z Adamem Flamma, autorem

ksigzki ,WiedZzmin. Historia fenomenu”



DZIEN 2 - 7 czerwca 2025 r.

Zbiory Przyrodnicze, Wydziat Biologii Uniwersytet im. A. Mickiewicza w Poznaniu
(ul. Uniwersytetu Poznariskiego 6)

9:00-11:00: Sredniowieczne chrzaszcze i tury z prastowianskiej puszczy. Wizyta w
Zbiorach Przyrodniczych Wydziatu Biologii UAM [liczba miejsc limitowana; zapisy
pod adresem mailowym szymon.konwerski@amu.edu.pl - w tytule wiadomosci
prosze wpisa¢ WiedZmin i stowiariska fantastykal

Uczestnicy wycieczki po Zbiorach Przyrodniczych — jednostce muzealnej Wydziatu Biologii UAM

— zapoznajg sie z najcenniejszymi i najbardziej interesujgcymi eksponatami z bogatych kolekc;ji
zoologicznych i botanicznych. Szczegdlna uwaga poswiecona bedzie gatunkom ktére miaty (lub
mogty mie¢) wptyw na zycie codzienne, wyobraznie i mitologie starozytnych Stowian — w tym
fragmentom szkieletéw turéw i niedzwiedzi jaskiniowych oraz okazom dowodowym z badan
archeoentomologicznych — pozostatosciom sredniowiecznych chrzaszczy i ich zerowisk larwalnych w
belkach pradawnych budowli.

Collegium Maius, Wydziat Filologii Polskiej i Klasycznej Uniwersytetu im. A.
Mickiewicza w Poznaniu (ul. Fredry 10), Sala Teatralna

9:00-10:00: Warsztat: Przedstawienie zakle¢ i magii ze swiatow fantasy w
warunkach $wiata realnego, Weronika Okleja, Julia Reszel, Alicja Nowicka, Sonia
Marchenko, Szymon Skierski (Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu)
[liczba miejsc limitowana; zapisy pod adresem mailowym macosi@st.amu.edu.pl]

Sa to warsztaty majace na celu przyblizenie uczestnikom magii z wybranego uniwersum fantasy, ktéra
w duzej mierze opiera sie na humorystycznym zastosowaniu substancji i przedmiotéw wystepujacych
w naturze lub codziennym uzytku, w celu uzyskania pozornie magicznego efektu. Naszym celem
bedzie zachecenie uczestnikéw — na podstawie nazw zakleé, grafik oraz objasnienia dziatania danego
zaklecia — do skomponowania zestawu sktadnikéw potrzebnych do jego wykonania. W ramach
warsztatéw bedziemy réwniez wyjasniac zjawiska, ktére w swiecie rzeczywistym majg naukowe
uzasadnienie, a w $wiatach fantasy czesto ttumaczone sg za pomocg magii.

10:30-11:30: Warsztat: Budowa systemow magicznych, Weronika Janiszewska
(Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu) [liczba miejsc limitowana; zapisy
pod adresem mailowym werjan20@st.amu.edu.pl]

Jako doswiadczony Game Master, a takze zagorzaty czytelnik i pisarz-amator, przedstawie kluczowe
zagadnienia zwigzane z projektowaniem systeméw magicznych w swiatach fikcyjnych. Oméwione
zostang najczesciej popetniane btedy konstrukcyjne oraz przyktady dobrze zaprojektowanych
systemow zaczerpniegte z istniejacych tekstow kultury — przede wszystkim literackich, ale réwniez (w
ograniczonym zakresie) z innych mediéw. Celem warsztatu jest zaprezentowanie praktycznych
strategii tworzenia spdjnych i funkcjonalnych modeli magii, ktére wspierajg narracje i budowe swiata
przedstawionego.



Collegium Maius, Wydziat Filologii Polskiej i Klasycznej Uniwersytetu im. A.
Mickiewicza w Poznaniu (ul. Fredry 10), Salon Mickiewicza

12:00-12:30: wyktad inauguracyjny: Cyfrowa stowianszczyzna w kulturze
uczestnictwa, prof. UAM dr hab Rafat Kochanowicz (Uniwersytet im. Adama
Mickiewicza w Poznaniu)

Sekcja 1.: Narracyjne przeksztatcenia Swiata Wiedzmina

12:30-12:50: Ile stowianskosci w ksigzkowym ,WiedzZminie”?, dr Dorota Ucherek
(Uniwersytet Wroctawski)

13:00-13:20: ,WiedZmin” o tysigcu twarzy, czyli retelling u Sapkowskiego, Przemystaw
Dulewicz (Uniwersytet w Biatymstoku)

13:30-13:50: Ironista z Kaer Morhen - ,WiedZmin” a ponowoczesnos¢, mgr Antoni
Torzewski (Uniwersytet Szczecinski)

14:00-14:20: ,Geralt, dokad sie pchasz z tg tyzkg”: Rola kulinariow w opowiesciach o
WiedZminie i funkcja ksigzki kucharskiej w transmedialnym swiatotworzeniu, mgr
Michat Klata (Uniwersytet Warszawski)

14:30-14:50: , Troche poswiecenia” sensu czy formy? Studium przypadku opowiadania
Andrzeja Sapkowskiego i jego ekranowego przeksztatcenia, Natalia Namielska
(Uniwersytet £ 6dzki)

Sekcja 2: Homo ludens i fantastyczne gry: wiodace narracje i kulturowe tropy

16:00-16:20: Krotka historia narracyjnych gier fabularnych w Polsce, dr Augustyn
Surdyk (Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu)

16:30-16:50: Przebywanie, a nie przechodzenie. Ograniczenia przestrzenne oraz
backtracking w ,WiedZminie 1” oraz ich wptyw na sposob doswiadczania wirtualnego
$wiata, mgr Jakub Scibor-Ratajczyk (Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w
Poznaniu)

17:00-17:20: Ratujgc kosmiczne drzewo. Stowianszczyzna w grach z serii ,Thea”, dr
Jagoda Koscielniak (Uniwersytet Kazimierza Wielkiego)

17:30-17:50: Opresja i zagrozenie jako aspekt doswiadczenia stowianskosci w
narracjach i mechanikach gier cyfrowych, dr Marcin Pigulak (Uniwersytet im. Adama
Mickiewicza w Poznaniu)

18:00-18:20: Duchy pikseli: etniczne slady w estetyce demosceny, mgr tukasz
Szatankiewicz (Poznanskie Muzeum Kultury Cyfrowej)

18:30 - zamkniecie konferencji
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Program tegorocznego Fantastycznego UAM na Festiwalu Fantastyki Pyrkon




